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Цель занятия: создание условий для активизации познавательной деятельности учащихся для изучения правил дорожного движения.
Задачи: учить учащихся работать в команде, развивать коммуникативные навыки, выявить уровень начальных знаний по ПДД.
Форма: игра-путешествие.
Методы: игровой, объяснительно-иллюстративный, беседа.
Оборудование: электронная презентация, экран и проектор (телевизор), пазлы, ребусы, картинки с ситуациями, цветные карандаши, контуры дорожных знаков, зеленые жетоны.
 Ход занятия
I. Организационный момент (1-2 мин.)
Приветствие. Деление на команды по 5 человек: «Красные», «Желтые», «Зеленые»).
II. Вводное слово учителя (5-7 мин.)
Ребята вы любите путешествовать? Сегодня я предлагаю вам совершить небольшое виртуальное путешествие по городу безопасных дорог.
Посмотрите, как красиво выглядит наш город. Огромное количество дорог, как паутина окутывает его.
Дорога всегда манит. По дорогам движется транспорт, а по тротуарам идут люди и для каждого из них есть свои правила. Что это за правила? (Ответы учащихся:«Правила дорожного движения»).
Их составили для того, чтобы не было аварий.
Правила дорожного движения созданы для жизни. И мы их должны знать.
Город, в котором с тобой мы живём,
Можно по праву сравнить с букварём,
Вот она азбука над головой,
Знаки развешаны вдоль мостовой.
Азбуку города помни всегда,
Чтоб не случилась с тобою беда.
III. Игра «Законы улиц и дорог»
Педагог: Давайте отправляться в путешествие! (маршрут движения, с остановками на экране). Путешествовать мы будем на автобусе. На каждой остановке вам предстоит пройти задания, решить задачи. Поехали!
Остановка «Загадочная» (3-5 мин) (каждой команде задаются по 3 загадки) за каждый правильный ответ команда получает зеленый жетон.
Красный вагон по рельсам бежит,
Всех, куда надо, он быстро домчит.
Заливистый звон его нравится детям.
Так в чём же мы с вами по городу ездим? 
(Трамвай)
Ясным утром вдоль дороги
На траве блестит роса.
По дороге едут ноги
И бегут два колеса.
У загадки ест ответ: 
Это мой... (Велосипед).
В два ряда дома стоят.
Десять, двадцать, сто подряд.
И квадратными глазами
Друг на друга глядят.
(Улица)
В этом месте, как не странно,
Ждут чего-то постоянно.
Кто-то, сидя, кто-то стоя.
Что за место здесь такое?
(Остановка)
Мы три родные брата
И светим с давних пор
В дороге всем ребятам.
Наш домик... (светофор).
Через речку поперёк
великан бетонный лёг. 
(Мост)
Место есть для перехода,
Это знают пешеходы.
Нам его разлиновали,
Где ходить - всем указали.
(Пешеходный переход)
Еду в нём на верхней полке
К морю, к солнышку, на юг.
А колёса без умолку:
Тук-тук, тук-тук.
(Поезд)
Для этого коня еда –
Бензин, и масло, и вода.
На лугу он не пасется,
Он по улице несется.
(Автомобиль)
Остановка «Ребусы» (3-5 мин)
Каждой команде дается по 3 ребуса. За каждый верный ответ команда получает зеленый жетон.
Остановка «Спортивная» (2-3 мин)
Ребята, давайте представим себя водителями. Перед вами на экране транспортный светофор, у него 3 сигнала: красный, желтый и зеленый. На красный сигнал водители стоят, когда я скажу «Красный» вы должны замереть на месте; на зеленый – едут, когда я скажу «Зеленый» вы будете шагать на месте; а на желтый - должны приготовится, а вы будете хлопать в ладоши. Команда, игроки которой не допустят ни одной ошибки, получит жетон.
Остановка «Автомобильная» (2-3 мин)
Каждая команда получает конверт с "разобранной машиной" (пазлы). Выигрывает та команда, которая соберёт машину первой.
Остановка «Ситуация» (4-6 мин).
Каждой команде предлагаются ситуации, они должны объяснить действия героев в каждой ситуации.
Остановка «Знаковая» (5-7 мин)
Каждой команде выдается по 5 силуэтов дорожных знаков, за 5 минут игроки должны разукрасить знаки и дать название.
За правильно закрашенный знак команда получает 1 жетон + за правильное название 1 жетон. (макс. - 10)
IV. Обратная связь.
Остановка «Площадь победы»
На этой остановке заканчивается наше виртуальное путешествие. Вы многие правила уже знаете, а какие-то еще нужно подучить. Только зная и соблюдая правила дорожного движения, вы сохраните свою жизнь и здоровье.
Быстрая в городе очень езда,
Правила знаете движения…ДА
Вот на пешеходном светофоре
горит красный свет,
Можно идти через улицу…НЕТ
Ну а зеленый горит,
Вот тогда можно идти… ДА
Сел в трамвай, но не взял билет,
Так поступать полагается…НЕТ
Старушке в преклонные очень года,
Вы место в трамвае уступите…ДА.
Пусть все дороги будут для вас добрыми и безопасными.
[bookmark: _GoBack]Подведение итогов игры, награждение победителей и участников.
